Lathund OVR

Fore match

1. Skriv ut Prel. Team Roster och lamna till lagen, senast 1 timme for matchstart.

2. Kontrollera att domarnamnen stammer. Matchen kan inte 6ppnas om inte domarna ar
namngivna. Fyll i matchfunktionarerna.

3. Nar ni fatt tillbaka den ifyllda Prel. Team Rostern ldgger ni in spelarna i OVR. Markera kapten,
ass kapten(er), head coach och trojfarg. Startande spelare ska inte laggas in nu.

4. Skriv ut Official Team Roster. Senast 20 min innan matchstart ska lagen ha markerat startande
malvakt (endast mv ar obligatoriskt) och skrivit under den.

5. Ge respektive lag samt domarna ett exemplar var av Official Team Roster.

6. Fyllistartande malvakt (och ev startfemmorna) i respektive lag.

7. Publicera Official Team Roster senast 5 min innan matchstart.

| pauserna

1. Fyllidet som ev saknas pa malen vad géller positivt och negativt.
2. Fylliskottstatistiken pa malvakterna.
3. Spara och tryck "Ja” pa fragan om andring till nasta period.

Efter matchen

Fyll i det som ev saknas pa malen vad géller positivt och negativt.
Fyll i skottstatistiken pa malvakterna
Fyll i publiksiffran
Skriv ut Official Game Sheet och ga till domaren for underskrift.
OBS! Sting inte ner matchen forrdn domaren godkant protokollet.
5. Tryck pa Final Score, om ni far felmeddelandet ratta till det.
OBS! Det dr viktigt att det star Final Score pa Game Report
6. Publicera Official Game Report
7. Spara Official Game Sheet och den signerade Off Team Rostern hos er under pagaende
sasong.
8. Close game.

PwnNE

Ovrigt

v’ Skriv alltid ner hindelsen pa papper férst innan du fyller i OVR. Ta det lugnt.

Kontrollera vid varje periods start att malvakten som ar markerad i OVR &r den som star.
Gor handelserna i OVR i samma ordning som de hdander i matchen.

Vid dubbla utvisningar for en och samma person, pa samma tid men med olika forseelser,
behdver ni manuellt andra starttiden pa den andra utvisningen. (Om det blir mal under den
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forsta utvisningstiden dndrar ni starttiden for den andra utvisningstiden till tiden fér malet)
v' Vid ev férseningar, fére och under match, 1agg in varfér det dr forsenat via Game break pa
hoger sida. Om matchen inte har borjat ar det tiden 00:00 som ska laggas in.
v’ Vid skada p3 spelare, notera detta i Notes.



